Bayerische Bowling Union e.V.

Ligaprogramm 2023/2024
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Hier wird die Funktion des Ligaprogramms und die Arbeitsweise fiir Schiedsrichter und Auswerter
beschrieben.

Das Programm wurde von mehreren Personen getestet. Sollte sich in der Praxis trotzdem ein Feh-
ler zeigen, schick bitte die Datei mit einer moglichst ausfiihrlichen Fehlerbeschreibung (was wurde
eingegeben, an welcher Stelle tritt der Fehler auf) an

Michael Schafer

auswertung@bowling-bayern.de

Auch Verbesserungsvorschldage und Wiinsche konnt ihr an diese Adresse schicken.
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Vor dem Spieltag

Schritt 1 - Download von der Homepage

Registrierte Schiedsrichter und Auswerter laden sich die aktuelle Datei kurz vor dem Ligaspieltag (1
bis 2 Tage) von der Homepage der BBU herunter,

o2 www.bowling-bayern.de/ligaunterlagen-byl

o2 www.bowling-bayern.de/ligaunterlagen-nord

o www.bowling-bayern.de/ligaunterlagen-sued

Nach dem Download pruft der Schiedsrichter / Auswerter, ob die Datei dem aktuellen Stand ent-

spricht. Falls das nicht der Fall ist, nimmt er umgehend Kontakt mit dem zustdandigen Bereichs-
sportwart auf.

Schritt 2 - Bahnverteilung: Absprache mit der Anlage

Der Schiedsrichter / Auswerter bespricht mit dem Anlagenbetreiber, auf welchen Bahnen die Liga
spielt.

Schritt 3 - Spielzettel

Nachdem mit dem Anlagenbetreiber geklart ist, auf welchen Bahnen gespielt wird, kénnen die
Spielzettel gedruckt werden.

In Feld AC2 wird die erste Bahnnummer des bespielten Blocks eingegeben.

Die Spielzettel werden einzeln gedruckt. Nach Eingabe der Teamnummer in Feld B2 werden die
Teamdaten und die Bahnverteilung automatisch erganzt.
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Wihrend des Spieltages

Schritt 1 - Erfassung der Spieler

Die Mannschaften tragen spatestens nach der Einspielzeit die ersten vier Spieler in den Spielzettel
ein.

Danach — wahrend des ersten Spiels — sollten die Spielzettel eingesammelt werden und die Spie-
lerdaten erfasst werden. Das hat den Vorteil, dass Unklarheiten bei den Spielerdaten bereits wah-
rend des ersten Spiels gelost werden kénnen und nicht erst wahrend der Erfassung der Spieler-
gebnisse.

Es wird fiir jede Mannschaft nur die EDV-Nummer der ersten vier Spieler erfasst. Der Name wird
automatisch erganzt.
o Wenn ein falscher Name angezeigt wird, handelt es sich wahrscheinlich um einen Schreib-
fehler auf dem Spielzettel.
+* Es muss beim Spieler / Mannschaftsfiihrer die korrekte EDV-Nummer erfragt, evtl.
durch Vorlage der Ranglistenkarte verifiziert, werden.
oi Wenn die Fehlermeldung #NV angezeigt wird, kann es sich
+» entweder ebenfalls um eine falsche EDV-Nummer handeln,
o Loésung wie vorher,
++» oder der Spieler wurde fir diese Liga nicht gemeldet.

o Nachdem das mit dem Spieler / Mannschaftsfuhrer geklart wurde (Formular L2
muss abgegeben werden, flr Gastspielerinnen zusatzlich L9), wird der Spieler in
der Tabelle Starter nachgetragen.

o Idealerweise genigt die Erfassung der EDV-Nummer in Spalte A unter den be-
reits vorhandenen Spielern, eine Sortierung ist nicht notig.

o Spielername, Klub und Verein werden in der Regel automatisch erganzt.

@ Die Spalten B bis D enthalten deshalb Formeln, die aber nicht gegen Uber-
schreiben geschitzt sind, weil manuelle Eingaben im folgenden Fall moglich sein
muassen.
= Falls die Daten nicht automatisch erganzt werden, handelt es sich um ein
neues Mitglied, das noch nicht in der Mitgliederdatei enthalten ist. Nur
in diesem Fall missen die Daten in den Spalten B bis D manuell ergdnzt
werden.

Schritt 2 - Erfassung der Ergebnisse

Nach jedem Spiel werden die Ergebnisse erfasst.
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Beim Einsammeln der Spielzettel kann gleichzeitig Gberprift werden, ob die Reihenfolge der Spie-
ler eingehalten wird bzw. ob im folgenden Spiel ein Spieler ausgewechselt wurde.

Es werden nur die gespielten Einzelergebnisse (z. B. in Zeilen 7 bis 18) erfasst. Die Ergebnisse der
gegnerischen Mannschaft (z. B. in Zeilen 25 bis 29) werden automatisch erganzt.

Die Punkte werden automatisch berechnet. Die Anzeige ist aber erst korrekt, wenn die Ergebnisse
aller Mannschaften erfasst sind.

Schritt 3 - Sonderfall: Auswechslung wdihrend eines Spiels
Normalerweise kdnnen nach jedem Spiel zwei Spieler ausgewechselt werden.

In Ausnahmefallen, z. B. Verletzung, kann eine Auswechslung auch wihrend eines Spiels erfolgen.
In diesem Fall zahlt das von den beiden beteiligten Spielern gemeinsam erzielte Ergebnis

ok fir die Wertung gegen den gegnerischen Einzelspieler,

ok fir die Mannschaftswertung.

Das Ergebnis flielt aber fiir keinen der beiden Spieler in die Schnittlisten und in die Ranglisten-
auswertung ein.

Deshalb muss dieses Ergebnis auf eine bestimmte Art erfasst werden.
o2 Das gespielte Ergebnis wird als negative Zahl beim eingewechselten Spieler erfasst.

o2 Dadurch wird das Ergebnis in Klammern angezeigt.
+* Beispiel: Gemeinsam gespielt 123 Pins > Eingabe -123 > Anzeige (123)

Schritt 4 - Schiedsrichterbericht
Die notwendigen Eintragungen kdnnen wahrend des gesamten Spieltages erfolgen.
Auswerter tragen RegelverstolRe im Bereich Spielkontrolle nur mit dem Vermerk, dass keine Ahn-

dung ausgesprochen werden konnte, ein. Die evtl. auszusprechenden Ahndungen erfolgen durch
den Bereichssportwart.

Schritt 5 — Tabellen und Schnittlisten

In diesen Tabellen erfolgen keine Eingaben, die Daten werden automatisch aus der Ergebniserfas-
sung Ubernommen.
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Ende des Spieltages

Schritt 1 - Schiedsrichterbericht

Der Schiedsrichterbericht wird ausgedruckt und vom Schiedsrichter / Auswerter und dem
Ligasprecher unterschrieben.

Schritt 2 - Versand der Datei

In den Hallen besteht meistens ein Internetzugang (iber ein 6ffentliches WLAN. Die Datei sollte
deshalb mdglichst noch aus der Halle an den zustandigen Bereichssportwart geschickt werden.

Auch wenn das nicht moglich ist, wird die Datei auf jeden Fall noch am selben Tag an den Be-
reichssportwart geschickt.
Bayernligen und Ligen Nord: bspw-nord@bowling-bayern.de

Ligen Sud: bspw-sued@bowling-bayern.de

Schritt 3 - Versand der schriftlichen Unterlagen

Aus den schriftlichen Unterlagen (Schiedsrichterbericht, Spielzettel, Formulare der Mannschaften
fir den Bereichssportwart) konnen sich Konsequenzen fiir den nachsten Spieltag ergeben, z. B.
Ahndungen oder Korrekturen.

Deshalb sind diese Unterlagen so schnell wie moglich, moglichst am selben Tag, per Post an den
Bereichssportwart zu schicken.

Bayernligen und Ligen Nord: Andreas Schick, Amselsteig 5, 96158 Reundorf

Ligen Sid: Franz Seiler, Albrecht-Direr-Str. 55, 88046 Friedrichshafen
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